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< DEFINITION

Un quadrilatére est un polygone ayant quatre cotés.
Un trapéze est un quadrilatére ayant deux c6tés paralléles.

Un trapéze rectangle est un trapéze ayant un angle droit (et donc deux!).
Un parallélogramme est un quadrilatére ayant des cotés opposés paralleles.

Un rectangle est un quadrilatére ayant quatre angles droits.

Un losange est un quadrilatére dont les quatre c6tés sont égaux.

Un carré est un quadrilatére rectangle et losange.

<- PROPRIETES DU PARALLELOGRAMME

Si un quadrilatere est un parallélogramme alors :
— ses diagonales se coupent en leur milieu;

— ses cOtés opposés sont paralleles deux a deux;
— ses cOtés opposés sont égaux deux a deux.

<- PROPRIETES DU LOSANGE

Si un quadrilatére est un losange alors :
— Cest un parallélogramme;

— ses diagonales sont perpendiculaires;
— ses cOtés sont égaux.

<- PROPRIETES DU RECTANGLE

Si un quadrilatére est un rectangle alors :
— clest un parallélogramme;

— ses diagonales sont de méme longueur;
— il a quatre angles droits.

<- PROPRIETES DU CARRE

Siun quadrilatére est un carré alors :

— Cest un parallélogramme, cest rectangle, c’est un losange;
— ses diagonales sont perpendiculaires et de méme longueur;
— il a quatre angles droits et quatre ctés égaux.
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< PROPRIETES CARACTERISTIQUES
Dans cette propriété, les quadrilatéres sont supposés non croisés.

Si les diagonales d’un quadrilatére se coupent en leur milieu alors c’est un parallélogramme.

Si les cotés opposés d’un quadrilatére sont paralléles deux 4 deux alors cest un parallélogramme.
Si les cotés opposés d’un quadrilatére sont égaux deux a deux alors c’est un parallélogramme.

Si les diagonales d’un parallélogramme sont de méme longueur alors c’est un rectangle.

Si un parallélogramme a un angle droit alors c’est un rectangle.

Si les diagonales d’un parallélogramme sont perpendiculaires alors c’est un losange.

Si deux c6tés conséeutifs d’un parallélogramme sont égaux alors c’est un losange.

Si un parallélogramme est rectangle et losange alors c’est un carré.

Quadrilatere quelconque ‘

Deux cotés opvosés paralléles

-

Cotés opposés par

1léles deux a deux

Deux cotés paralleles|et de méme longueur

Diagonales se coupant en leur milieu

Deux cotés consécutifs égaux
Diagonales perpendiculaires

Un angle droit
onales de méme longueur

Parallélogramme

Un angle droit
Diagonales de méme longueur

eux cOtés consécutifs égaux
Diagonales perpendiculaires

Carré
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