
M Évaluation N
Sixième

NOM : PRÉNOM : CLASSE :
Savoirs faire, connaissances et compétences MI MF MS TB
Reconnaitre, nommer, décrire des figures simples
Reproduire, représenter, construires des figures simples

Exercice no 1 : Construire une figure de géométrie (5 points)

Effectuer sur la figure ci-contre les consignes suivantes :

— Tracer [AB], [BC], [CD], [DE] et [EA] ;

— Placer F l’intersection de [BE] et [AC] ;

— Placer G l’intersection de [AC] et [BD] ;

— Placer H l’intersection de [BD] et [EC] ;

— Placer I l’intersection de [EC] et [DA] ;

— Placer J l’intersection de [DA] et [BE] ;

— Placer K l’intersection de [AB] et [DF) ;

— Placer L l’intersection de [BC] et [EG) ;

— PlacerM l’intersection de [CD] et [AH) ;

— Placer N l’intersection de [DE] et [BI) ;

— Placer O l’intersection de [EA] et [CJ) ;

— Tracer le polygone KLMNO.
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Exercice no 2 : Écrire une consigne de géométrie (5 points)

a A

a
B

a

C

aD

a

E

a

F

a

G

Construisez la figure ci-dessus dans le cercle ci-contre.

Vous ne pouvez utiliser que les points existants ou des points que

vous avez créés par intersection de segment déjà tracés.

Indiquer ci-dessous la liste des consignes pour obtenir cette figure

en partant des sept points donnés au départ.



Exercice no 3 : Écrire une consigne de géométrie (BONUS)
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Construisez la figure ci-dessus dans le cercle ci-contre.

Vous ne pouvez utiliser que les points existants ou des points que

vous avez créés par intersection de segment déjà tracés.

Indiquer ci-dessous la liste des consignes pour obtenir cette figure

en partant des sept points donnés au départ.



T Évaluation— Correction U
Exercice no 1 Correction
Construire une figure de géométrie

Effectuer sur la figure ci-contre les consignes suivantes :
— Tracer [AB], [BC], [CD], [DE] et [EA] ;
— Placer F l’intersection de [BE] et [AC] ;
— Placer G l’intersection de [AC] et [BD] ;
— Placer H l’intersection de [BD] et [EC] ;
— Placer I l’intersection de [EC] et [DA] ;
— Placer J l’intersection de [DA] et [BE] ;
— Placer K l’intersection de [AB] et [DF) ;
— Placer L l’intersection de [BC] et [EG) ;
— Placer M l’intersection de [CD] et [AH) ;
— Placer N l’intersection de [DE] et [BI) ;
— Placer O l’intersection de [EA] et [CJ) ;
— Tracer le polygone KLMNO.
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Exercice no 2 Correction
Écrire une consigne de géométrie
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N Construisez la figure ci-dessus dans le cercle ci-contre.
Vous ne pouvez utiliser que les points existants ou des points que vous avez
créés par intersection de segment déjà tracés.
Indiquer ci-dessous la liste des consignes pour obtenir cette figure en partant
des sept points donnés au départ.

— Tracer [AC], [BD], [CE], [DF], [EG] et [GA] ;
— Placer I le point d’intersection de [AC] et [BD] ;
— Placer J le point d’intersection de [BD] et [CE] ;
— Placer K le point d’intersection de [CE] et [DF] ;
— Placer L le point d’intersection de [DF] et [EG] ;

— Placer M le point d’intersection de [EG] et [FA] ;

— Placer N le point d’intersection de [FA] et [GB] ;

— Tracer le polygone AHBICJDKELFMGN.
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Exercice no 3 Correction
Écrire une consigne de géométrie
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Construisez la figure ci-dessus dans le cercle ci-contre.
Vous ne pouvez utiliser que les points existants ou des points que vous avez
créés par intersection de segment déjà tracés.
Indiquer ci-dessous la liste des consignes pour obtenir cette figure en partant
des sept points donnés au départ.

— J est le point d’intersection de [EA] et [BG] ;

— K est le point d’intersection de [BF] et [CH] ;

— L est le point d’intersection de [DI] et [CG] ;

— M est le point d’intersection de [EA] et [DH] ;

— N est le point d’intersection de [FB] et [EI] ;

— P est le point d’intersection de [GC] et [FA] ;

— Q est le point d’intersection de [HD] et [GB] ;

— R est le point d’intersection de [IE] et [HC] ;

— S est le point d’intersection de [AF] et [ID] ;

— Tracer le polygone AJBKCLDMENFPGQHRIS.
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Outils

B Tracer la parallèle à une droite passant par un point C
Sixième
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