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Chaque binôme a un paquet de 20 cartes, 10 cartes rouges et 10 cartes noires, numérotées pour chaque couleur de 1 à 10. Les cartes rouges
(carreau et coeur) symbolisent des nombres négatifs (« être dans le rouge », quand le compte bancaire est à découvert), les cartes noires
(pique et trèfle) correspondent à des nombres positifs.
Chacun des joueurs piochent, sans les montrer, 5 cartes. Chacun effectue la somme des nombres relatifs correspondants.
Par exemple, en observant cette main, déterminer la somme correspondante :
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(−10)+ (+3)+ (+7)+ (−2)+ (+1) =

Noter en dessous de chacune des mains suivantes, la somme puis effectuer le calcul, mentalement.
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Pour les mains ci-dessous, on connaît la somme, mais il manque une carte. Déterminer cette carte.
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Somme : (−6)
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Vous allez maintenant jouer à deux en suivant la règle suivante :

— Chacun prend 5 cartes dans le jeu sans les montrer à son adversaire ;
— à son tour, un joueur prend une carte, sans regarder, dans le jeu de l’adversaire puis lui en donne une des siennes ;
— les deux joueurs font alors la somme de leurs cartes ;
— si l’un des deux obtient 0, il a gagné la partie ;
— si après que chaque joueur ait joué 5 fois, aucun n’a obtenu 0, celui qui est le plus près de 0 gagne la partie.
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