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Dans cette activité, vous allez devoir analyser des figures géométriques pour pouvoir ensuite les reproduire.
Chacune des figures proposées a été construite à partir de points régulièrement positionnés sur un cercle. Àpartir de ces points, des segments
ont été tracés, d’autres points ont été construits uniquement comme intersection de deux segments.
À vous de déterminer les protocoles de constructions qui ont permis de construire ces figures.
Il faudra ensuite écrire une consigne géométrique qui permet de construire la figure en partant des points de départ.

Voici les figures que vous aurez à étudier.



L’étoile de Shérif
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris



Casse-tête
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris



Le moulin à vent
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris



L’octoile
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris



L’illusion cubique
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris
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L’étoile de Shérif
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

— Tracer [AC] ;
— Tracer [BD] ;
— Tracer [CE] ;
— Tracer [DA] ;
— F est le point d’intersection de (AC) et (BE) ;
— G est le point d’intersection de (AC) et (BD) ;
— H est le point d’intersection de (CE) et (BD) ;
— I est le point d’intersection de (AD) et (CE) ;
— J est le point d’intersection de (AD) et (BE) ;
— Tracer le polygone AFBGCHDIEJ

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris



Casse-tête
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

— Tracer [AD], [BE] et [CF] ;
— Placer O l’intersection de [AD] et [BE] ;
— Placer G l’intersection de [AC] et [BE] ;
— Placer H l’intersection de [CE] et [DA] ;
— Placer I l’intersection de [EA] et [CF] ;
— Tracer les quadrilatères FAGO, BCHO et DEIO.

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris



Le moulin à vent
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

— Tracer [AI], [BH] et [CG] ;
— Tracer [FJ], [EK] et [DL] ;
— Placer O le point d’intersection de [BH] et [KE] ;
— Placer M le point d’intersection de [CG] et [EK] ;
— Placer N le point d’intersection de [FJ] et [BH] ;
— Placer P le point d’intersection de [EK] et [AI] ;
— Placer Q le point d’intersection de [BH] et [DL] ;
— Tracer les triangles OMC, OFN, OPI et OQL.

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris



L’octoile
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.
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Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

— Tracer [AE], [BF], [CG], [DH] ;
— Tracer [AD], [BE], [CF], [DG] ;
— Tracer [EH], [FA], [GB], [HC] ;
— Placer I le point d’intersection de [AE] et [CH] ;
— Placer J le point d’intersection de [BF] et [AD] ;
— Placer K le point d’intersection de [CG] et [BE] ;
— Placer L le point d’intersection de [DH] et [CF] ;
— Placer M le point d’intersection de [EA] et [CF] ;
— Placer N le point d’intersection de [FB] et [EH] ;
— Placer P le point d’intersection de [EH] et [CG] ;
— Placer Q le point d’intersection de [DH] et [FA] ;
— Tracer le polygone AIBJCKDLEMFNGPHQ.

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris



L’illusion cubique
Vous devez reproduire la figure ci-contre en utilisant les points fournis
ci-dessous. Vous ne pouvez utiliser que votre règle.
Chaque segment ne doit avoir pour extrémités que des points exis-
tants, plus précisément :

— Soit les points fournis au départ ;
— soit les points d’intersection construits au fur et à mesure.

b

bb

b

b b

Voici la même situation où les points de départ ont été nommés.
Vous devez compléter la figure comme ci-après, en écrivant à chaque étape la consigne qui permet
d’obtenir le résultat.
Vous pouvez donner les noms de votre choix aux points d’intersection dont vous avez besoin.
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Écrivez ci-dessous les consignes qui permettent d’obtenir cette figure :

— Placer G l’intersection de [AD] et [BF] ;
— Placer H l’intersection de [BE] et [AC] ;
— Placer I l’intersection de [CF] et [DB] ;
— Placer J l’intersection de [AD] et [CE] ;
— Placer K l’intersection de [BE] et [DF] ;
— Placer L l’intersection de [CF] et [AE] ;
— Tracer les hexagones ABCIHG, AFEKLG et CDEKJI ;
— Tracer les quadrilatères OHIJ, OJKL, OLGH.

D’après Papier Crayon de l’Irem de Paris
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NOM : PRÉNOM : CLASSE :
Savoirs faire, connaissances et compétences MI MF MS TB
Reconnaitre, nommer, décrire des figures simples
Reproduire, représenter, construires des figures simples

Exercice no 1 : Construire une figure de géométrie (5 points)

Effectuer sur la figure ci-contre les consignes suivantes :

— Tracer [AB], [BC], [CD], [DE] et [EA] ;

— Placer F l’intersection de [BE] et [AC] ;

— Placer G l’intersection de [AC] et [BD] ;

— Placer H l’intersection de [BD] et [EC] ;

— Placer I l’intersection de [EC] et [DA] ;

— Placer J l’intersection de [DA] et [BE] ;

— Placer K l’intersection de [AB] et [DF) ;

— Placer L l’intersection de [BC] et [EG) ;

— PlacerM l’intersection de [CD] et [AH) ;

— Placer N l’intersection de [DE] et [BI) ;

— Placer O l’intersection de [EA] et [CJ) ;

— Tracer le polygone KLMNO.
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Exercice no 2 : Écrire une consigne de géométrie (5 points)
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Construisez la figure ci-dessus dans le cercle ci-contre.

Vous ne pouvez utiliser que les points existants ou des points que

vous avez créés par intersection de segment déjà tracés.

Indiquer ci-dessous la liste des consignes pour obtenir cette figure

en partant des sept points donnés au départ.
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