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Reproduire cette figure en suivant les carreaux de votre ca-
hier.

1. Tracer 'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme D en E.

2. Tracer 'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme A en C.

3. Tracer 'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme G en B.
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La translation — Sur quadrillage

Reproduire cette figure en suivant les carreaux de
votre cahier.

1. Tracer 'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme D en E.

2. Tracer 'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme A en C.

3. Tracer I'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme G en B.
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B I Reproduire cette figure en suivant les carreaux de votre ca- B I Reproduire cette figure en suivant les carreaux de votre ca-
hier.
'l 1. Tracer Pimage de ABCDEFG par la 'l 1. Tracer image de ABCDEFG par la
translation qui transforme D en E. translation qui transforme D en E.
P , 2. Tracer 'image de ABCDEFG par la P , 2. Tracer I'image de ABCDEFG par la
7 / translation qui transforme A en C. 7 / translation qui transforme A en C.
G 3. Tracer 'image de ABCDEFG par la G 3. Tracer 'image de ABCDEFG par la

translation qui transforme G en B. translation qui transforme G en B.
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E I Reproduire cette figure en suivant les carreaux de votre ca- E I Reproduire cette figure en suivant les carreaux de votre ca-
hier. hier.
'l 1. Tracer I'image de ABCDEFG par la 'l 1. Tracer I'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme D en E. translation qui transforme D en E.
P , 2. Tracer I'image de ABCDEFG par la P , 2. Tracer I'image de ABCDEFG par la
7 / translation qui transforme A en C. 7 / translation qui transforme A en C.
G 3. Tracer 'image de ABCDEFG par la G 3. Tracer 'image de ABCDEFG par la

translation qui transforme G en B. translation qui transforme G en B.
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E D E D
‘\ Reproduire cette figure en suivant les carreaux de ‘\ Reproduire cette figure en suivant les carreaux de
votre cahier.

C 1. Tracer I'image de ABCDEFG par la C 1. Tracer 'image de ABCDEFG par la

F translation qui transforme D en E. F translation qui transforme D en E.
P 4 2. Tracer image de ABCDEFG par la P 4 2. Tracer 'image de ABCDEFG par la

S 7 / translation qui transforme A en C. S 7 / translation qui transforme A en C.
3. Tracer 'image de ABCDEFG par la 3. Tracer 'image de ABCDEFG par la

translation qui transforme G en B. translation qui transforme G en B.
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EDJ n°® Tr2 — Translation d’une figure simple EDJ n°® Tr2 — Translation d’une figure simple

E D E D
‘\ Reproduire cette figure en suivant les carreaux de ‘\ Reproduire cette figure en suivant les carreaux de
votre cahier. votre cahier.
C 1. Tracer I'image de ABCDEFG par la C 1. Tracer 'image de ABCDEFG par la
F translation qui transforme D en E. F translation qui transforme D en E.
P 4 2. Tracer image de ABCDEFG par la
S 7 / translation qui transforme A en C. S 7 / translation qui transforme A en C.
3. Tracer I'image de ABCDEFG par la 3. Tracer 'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme G en B. translation qui transforme G en B.
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I Reproduire cette figure en suivant les carreaux de votre ca-
hier.

o 1. Tracer 'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme D en E.

, 2. Tracer I'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme A en C.

G / 3. Tracer I'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme G en B.
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EDJ n° Tr2 — Translation d’une figure simple

Reproduire cette figure en suivant les carreaux de

1. Tracer 'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme D en E.

2. Tracer I'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme A en C.

3. Tracer I'image de ABCDEFG par la
translation qui transforme G en B.

La translation — Sur quadrillage
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Jaimerais beaucoup rendre disponibles mes sources en TEX. Dans un monde idéal, je le ferai immédiatement. J’ai plusieurs fois constaté que des pilleurs
du Net me volent mes fichiers pdf, retirent cette derniere page de licence, pour les mettre en ligne et parfois méme les rendre payants. N’ayant pas les
moyens de mettre un cabinet d’avocats sur cette contravention a la licence CC BY-NC-SA 4.0, je fais le choix de ne pas rendre mes sources disponibles.
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privé, n’hésitez pas a vous servir!

Licence CC BY-NC-SA 4.0
©@®® O

Attribution
Pas d’Utilisation Commerciale
Partage dans les Mémes Conditions 4.0 International
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a été diffusée.

Pas de restrictions complémentaires — Vous n’tes pas autorisé a appliquer des conditions légales ou des mesures techniques qui restrein-
draient légalement autrui 2 utiliser ’Oeuvre dans les conditions décrites par la licence.

Consulter : 600Gr6https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fr
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