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Les proportions n'ont pas ete respectées dans le tracé de ces figures.
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On sait que GBD est rectangle en B et que GDH est rectangle en H.

Calculer les longueurs GD puis GH.
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On sait que MYZ est un triangle rectangle en Y. On sait que JEV est un triangle rectangle en E.
Calculer la longueur MZ. Calculer la longueur JV.
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Les proportions n'ont pas été respectées dans le tracé de ces figures. Les proportions n'ont pas été respectées dans le tracé de ces figures.
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On sait que GBD est rectangle en B et que GDH est rectangle en H. On sait que GBD est rectangle en B et que GDH est rectangle en H.

Calculer les longueurs GD puis GH. Calculer les longueurs GD puis GH.
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Les proportions n’ont pas été respectées dans le tracé de ces figures.
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On sait que GBD est rectangle en B et que GDH est rectangle en H. On sait que GBD est rectangle en B et que GDH est rectangle en H.

Calculer les longueurs GD puis GH. Calculer les longueurs GD puis GH.
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Les proportions n’ont pas été respectées dans le tracé de ces figures. Les proportions n’ont pas été respectées dans le tracé de ces fignres.
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On sait que MYZ est un triangle rectangle en Y. On sait que JEV est un triangle rectangle en E. On sait que MYZ est un triangle rectangle en Y. On sait que JEV est un triangle rectangle en E.
Calculer la longueur MZ. Calculer la longueur JV. Calculer la longueur MZ. Calculer la longueur JV.
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Les proportions n'ont pas été respectées dans le tracé de ces figures. Les proportions n’ont pas été respectées dans le tracé de ces figures.
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On sait que MYZ est un triangle rectangle en Y. On sait que JEV est un triangle rectangle en E. On sait que MYZ est un triangle rectangle en Y. On sait que JEV est un triangle rectangle en E.
Calculer la longueur MZ. Calculer la longueur JV. Calculer la longueur MZ. Calculer la longueur JV.
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Les proportions n'ont pas éte respectées dans le tracé de ces figures.
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On sait que GBD est rectangle en B et que GDH est rectangle en H.

Calculer les longueurs GD puis GH.
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Les proportions n’ont pas été respectées dans le tracé de ces figures. .
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On sait que MYZ est un triangle rectangle en Y. On sait que JEV est un triangle rectangle en E.

Calculer la longueur MZ. Calculer la longueur JV.
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