QDJ n° Cl1 — Programme de calcul

Voici un programme de calcul :
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— Choisir un nombre;

— Le multiplier par 17;

— Ajouter 37;

— Multiplier le tout par 6;

— Enlever le nombre de départ;
— Enlever 222.

Tester ce programme avec les nombres 2 et 19.
Tester 2 nouveau avec deux nombres de votre choix.

Que remarquez-vous ?

Le calul littéral — Programme de calcul

QUATRIEME



QDJ n° Cl1 — Programme de calcul —- Correction

En partant de 2 on obtient successivement :
2x17=34

34+37=71

71 x6=426

426 -2 =424

424 —222 =202

En partant de 19 on obtient successivement :
19x17 =323

323+ 37 =360

360 x6=2160

2160-19=2141

2141 -222=1919

En partant de 56 on obtient successivement :
56 x 17 =952

952 +37 =989

989 x 6 =5934

5934 - 56 = 5878

5878 — 222 = 5656

Le calul littéral — Programme de calcul

En partant de 91 on obtient successivement :
91 x 17 =1547

1547 +37 = 1584

1584 x 6 = 9504

9504 —91 =9413

9413 -222=9191
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En partant d’un nombre générique x, on obtient successivement :

xx17=17x

17x+ 37
(17x+37)x6=6(17x+37)
6(17x+37)—x
6(17x+37)—x—222

Développons et réduisons cette expression :

P=6(17x+37)—x—222
P=6x17x+6x37—x—-222
P=102x+222—-x—-222
P=101x
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Voici un programme de calcul :

— Choisir un nombre;

— Le multiplier par 3;

— Ajouter 12;

— Multiplier le tout par 5;

— Enlever le nombre de départ;

— Enlever 17.

Tester ce programme avec les nombres 3, 11 et -S.

Tester 2 nouveau avec deux autres nombres de votre choix.

Le calul littéral — Programme de calcul QUATRIfEME



EDJ n° Cl1 — Programme de calcul — Correction

Avec le nombre 3, on obtient successivement :
3x3=9puis9+12=21,5x21=105,105-3 = 102 et enfin 102 —17 = 85.

Avec le nombre 11, on obtient successivement :
11 x3 =33 puis 33+ 12 =45,45 x5=225,225—-11 =214 et enfin 214 — 11 = 203.

Le calul littéral — Programme de calcul QUATRIfEME
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Voici un programme de calcul : Voici un programme de calcul :

— Choisir un nombre; — Choisir un nombre;

— Le multiplier par 17; — Le multiplier par 17;
— Ajouter 37; — Ajouter 37;
— Multiplier le tout par 6; — Multiplier le tout par 6;

— Enlever le nombre de départ;
— Enlever 222.

— Enlever le nombre de départ;
— Enlever 222.

Tester ce programme avec les nombres 2 et 19. Tester ce programme avec les nombres 2 et 19.

Tester 2 nouveau avec deux nombres de votre choix. Tester 2 nouveau avec deux nombres de votre choix.

Que remarquez-vous ? Que remarquez-vous ?
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Voici un programme de calcul : Voici un programme de calcul :

— Choisir un nombre; — Choisir un nombre;

— Le multiplier par 17; — Le multiplier par 17;
— Ajouter 37; — Ajouter 37;
— Multiplier le tout par 6; — Multiplier le tout par 6;

— Enlever le nombre de départ;
— Enlever 222.

— Enlever le nombre de départ;
— Enlever 222.

Tester ce programme avec les nombres 2 et 19. Tester ce programme avec les nombres 2 et 19.

Tester 2 nouveau avec deux nombres de votre choix. Tester 2 nouveau avec deux nombres de votre choix.

Que remarquez-vous ? Que remarquez-vous ?
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Voici un programme de calcul :

EDJ n° Cl1 — Programme de calcul

Choisir un nombre;

Le multiplier par 3;

Ajouter 12;

Multiplier le tout par 5;
Enlever le nombre de départ;
Enlever 17.

Tester ce programme avec les nombres 3, 11 et -5.

Le calul littéral — Programme de calcul

Voici un programme de calcul :

Tester 2 nouveau avec deux autres nombres de votre choix.

EDJ n° Cl1 — Programme de calcul

Choisir un nombre;

Le multiplier par 3;

Ajouter 12;

Multiplier le tout par 5;
Enlever le nombre de départ;
Enlever 17.

Tester ce programme avec les nombres 3, 11 et -5.

Le calul littéral — Programme de calcul

Tester 2 nouveau avec deux autres nombres de votre choix.
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Voici un programme de calcul :

EDJ n° Cl1 — Programme de calcul

Choisir un nombre;

Le multiplier par 3;

Ajouter 12;

Multiplier le tout par 5;
Enlever le nombre de départ;
Enlever 17.

Tester ce programme avec les nombres 3, 11 et -5.

Tester 2 nouveau avec deux autres nombres de votre choix.

Le calul littéral — Programme de calcul

Voici un programme de calcul :

EDJ n° Cl1 — Programme de calcul

Choisir un nombre;

Le multiplier par 3;

Ajouter 12;

Multiplier le tout par 5;
Enlever le nombre de départ;
Enlever 17.

Tester ce programme avec les nombres 3, 11 et -5.

Tester 2 nouveau avec deux autres nombres de votre choix.

Le calul littéral — Programme de calcul
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Voici un programme de calcul :

QDJ n° C11 — Programme de calcul

— Ajouter 37;

— Enlever 222.

— Choisir un nombre;

— Le multiplier par 17;

— Multiplier le tout par 6;

— Enlever le nombre de départ;

Que remarquez-vous?

QDJ ~n° CL1

En partant de 2 on obtient successivement :
2x17=34

34+37=71

71 x6 =426

426 -2 =424

424 — 222 =202

En partant de 19 on obtient successivement :

19x17 =323
323+ 37 =360
360 x 6 = 2160

2160-19 =2141
2141-222=1919

En partant de 56 on obtient successivement :

56 x 17 =952
952 +37 =989
989 x 6 = 5934

5934 —56 = 5878
5878 — 222 = 5656

Tester ce programme avec les nombres 2 et 19.

Tester 2 nouveau avec deux nombres de votre choix.

Le calul littéral — Programme de calcul

QUATRIEME

CORRECTION

En partant de 91 on obtient successivement :
91 x 17 =1547

1547+ 37 =1584

1584 x 6 = 9504

9504 -91 =9413

9413 -222=9191

En partant d’un nombre générique x, on obtient successivement :
xx17=17x

17x+37

(17x+37) x6 =6(17x+37)

6(17x+37)—x

6(17x+37)—x—222

Développons et réduisons cette expression :

P=6(17x+37)—x—-222
P=6x17x+6x37—x-222
P=102x+222—x—222
P=101x
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Voici un programme de calcul :

— Choisir un nombre;

— Le multiplier par 3;

— Ajouter 12;

— Multiplier le tout par 5;

— Enlever le nombre de départ;
— Enlever 17.

Tester ce programme avec les nombres 3, 11 et -5.

Tester 2 nouveau avec deux autres nombres de votre choix.

Le calul littéral — Programme de calcul QUATRIfZME

EDJ ~n° CL1 CORRECTION

Avec le nombre 3, on obtient successivement :
3x3=9puis9+12=21,5x21=105,105-3 = 102 et enfin 102 — 17 = 85.

Avec le nombre 11, on obtient successivement :
11 x3 =33 puis 33 +12=45,45x5=225,225—-11=214 et enfin 214 —11 = 203.
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