QuEsTIONS DU JOoUR QD]

Premiers éléments de géométrie

EXERCICES DU JoUur




QDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite ?@%‘E

K Placer ces points sur votre cahier
+ Tracer en trait plein

+ + — [ES] en rouge;
— (AT) en bleu;
- — [OS) en noir;
— [KO) en vert;

Tracer en trait pointillé

+ — [KE) en rouge;
. — (TE) en bleu;
— [AS) en noir;

— [EO) en vert;
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QDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite —- Correction ;

K Placer ces points sur votre cahier
Tracer en trait plein

— [ES] en rouge;

— (AT) en bleu;

— [OS) en noir;

— [KO) en vert;
Tracer en trait pointillé
— [KE) en rouge;

— (TE) en bleu;

— [AS) en noir;

— [EO) en vert;
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EDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite %ﬁrﬁ
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EDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite — Correction %ﬁﬁ
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QDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite

QDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite

Placer ces points sur votre cahier
Tracer en trait plein

— [ES] en rouge;

— (AT) en bleu;

— [OS) en noir;

— [KO) en vert;
Tracer en trait pointillé
— [KE) en rouge;

— (TE) en bleu;

— [AS) en noir;

— [EO) en vert;
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Placer ces points sur votre cahier
Tracer en trait plein

— [ES] en rouge;

— (AT) en bleu;

— [OS) en noir;

— [KO) en vert;
Tracer en trait pointillé
— [KE) en rouge;

— (TE) en bleu;

— [AS) en noir;

— [EO) en vert;
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QDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite

K Placer ces points sur votre cahier
. Tracer en trait plein

+
+

— [ES] en rouge;
— (AT) en bleu;
+ — [OS) en noir;
— [KO) en vert;

Tracer en trait pointillé

+ — [KE) en rouge;
. — (TE) en bleu;
— [AS) en noir;

— [EO) en vert;
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QDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite

K Placer ces points sur votre cahier
. Tracer en trait plein

+
+

— [ES] en rouge;

— (AT) en bleu;

E
. — [OS) en noir;
— [KO) en vert;
A Tracer en trait pointillé
. S — [KE) en rouge;
. — (TE) en bleu;

— [AS) en noir;

— [EO) en vert;
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EDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite ; EDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite
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EDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite ; EDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite
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QDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite

K Placer ces points sur votre cahier
. Tracer en trait plein

+ + — [ES] en rouge;
— (AT) en bleu;
. — [OS) en noir;
— [KO) en vert;

Tracer en trait pointillé

N — [KE) en rouge;
N — (TE) en bleu;
— [AS) en noir;

— [EO) en vert;
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QDJ N° GEx CORRECTION

K Placer ces points sur votre cahier
Tracer en trait plein

— [ES] en rouge;
— (AT) en bleu;
— [OS) en noir;
— [KO) en vert;
Tracer en trait pointillé
— [KE) en rouge;
— (TE) en bleu;
— [AS) en noir;

— [EO) en vert;



EDJ n° Gel — Point, segment, droite, demi-droite
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EDJ n° GEI CORRECTION



QDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir ﬁiﬁ

Compléter en utilisant les symboles € ou €.

—D EC;
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. . o . 2
QDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir Correction ﬁiﬁ

K Placer ces points sur votre cahier
Tracer en trait plein

— [ES] en rouge;
— (AT) en bleu;
— [OS) en noir;
— [KO) en vert;
Tracer en trait pointillé
— [KE) en rouge;
— (TE) en bleu;
— [AS) en noir;

— [EO) en vert;
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EDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir
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EDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir — Correction
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QDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir

E \D C D
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QDJ n°® Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir

E \D C D

Premiers éléments de géométrie — Les objets fondamentaux

R
Compléter en utilisant les symboles € ou ¢.

[EC];
[DE];
[DE);
(BC);
[BC);
[CB);
(GC);
(GD);
[BD];
(AE);
[AB).

EIHE
Compléter en utilisant les symboles € ou ¢.

[ECI;
[DE];
[DE);
(BC);
[BC);
[CB);
(GC);
(GD);
[BDJ;
(AE);
[AB).

QDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir

Compléter en urilisant les symboles € ou ¢.
E \D ¢ _b [ECI;
—C [DE];
—C [DE);
— A (BCO);
—A [BC);
— A [CB);
—F (GCO);
—F (GD);
— B [(BD]J;
(AE);
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QDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir

Compléter en utilisant les symboles € o .
E \Dp ¢ _b [ECI;
—C [DE];
—C [DE);
—A (BC);
—A (BC);
—A [CB);
—F (GC);
—F (GD);
— B [(BD]J;
—A (AE);
—A [AB).
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EDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir : EDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir
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EDJ n°® Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir : EDJ n°® Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir
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QDJ n° Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir

Compléter en utilisant les symboles € ou ¢.

—D [EC];
— C [DE];
—C [DE);
— A (BC);
— A [BC);
— A [CB);
—F (GCO);
—F (GD);
—B [BD];
— A (AE);
— A [AB).
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Premiers éléments de géométrie — Les objets fondamentaux

QDJ ~N° G2 CORRECTION

K Placer ces points sur votre cahier
Tracer en trait plein

— [ES] en rouge;

— (AT) en bleu;

— [OS) en noir;

— [KO) en vert;
Tracer en trait pointillé
— [KE) en rouge;

— (TE) en bleu;

— [AS) en noir;

— [EO) en vert;



EDJ n°® Ge2 — Appartenir ou ne pas appartenir

Premiers éléments de géométrie — Les objets fondamentaux

EDJ n° GE2 CORRECTION



QDJ n° Ge3 — Construire

Effectuer chacune des étapes de la construction suivante sur votre cahier.

— Tracer un rectangle ABCD tel que AB =8cm et BC =4 cm;
— DPlacer I le milieu de [AB];

— PlacerJ le milieu de [BC];

— Placer K € [CD] tel que CK = 6cm;

— Placer L € [DA] tel que DL =3 cm;

— Placer M le point d’intersection de (DB) et (KL);

— Placer N le point d’intersection de (IC) et (KJ);

— Placer O le point d’intersection de (AC) et (DB);

— DPlacer P le point d’intersection de (AC) et (LI);

— Tracer MNP, OML et ONL.
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QDJ n® Ge3 — Construire —- Correction

Premiers éléments de géométrie — Les objets fondamentaux

e

Tracer un rectangle ABCD tel que AB = 8cm et
BC=4cm;

Placer I le milieu de [AB];

Placer J le milieu de [BC];

Placer K € [CD] tel que CK = 6cm;

Placer L € [DA] tel que DL = 3cm;

Placer M le point d’intersection de (DB) et (KL);
Placer N le point d’intersection de (IC) et (KJ);
Placer O le point d’intersection de (AC) et (DB);
Placer P le point d’intersection de (AC) et (LD);
Tracer MNP, OML et ONI.
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EDJ n°® Ge3 — Construire
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EDJ n°® Ge3 — Construire — Correction
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QDJ n°® Ge3 — Construire

Effectuer chacune des étapes de la construction suivante sur votre cahier.

— Tracer un rectangle ABCD tel que AB =8cm et BC = 4cm;
— Placer I le milieu de [AB];

— Placer J le milieu de [BC];

— Placer K € [CD] tel que CK = 6cm;

— Placer L€ [DA] tel que DL =3 cm;

— Placer M le point d’intersection de (DB) et (KL);

— Placer N le point d’intersection de (IC) et (KJ);

— Placer O le point d’intersection de (AC) et (DB);

— Placer P le point d’intersection de (AC) et (LI);

— Tracer MNP, OML et ONI.
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QDJ n°® Ge3 — Construire

Effectuer chacune des étapes de la construction suivante sur votre cahier.

— Tracer un rectangle ABCD tel que AB =8cm et BC = 4cm;
— Placer I le milieu de [AB];

— Placer J le milieu de [BC];

— Placer K € [CD] tel que CK =6cm;

— Placer L € [DA] tel que DL = 3cm;

— Placer M le point d’intersection de (DB) et (KL);

— Placer N le point d’intersection de (IC) et (KJ);

— Placer O le point d’intersection de (AC) et (DB);

— Placer P le point d’intersection de (AC) et (LI);

— Tracer MNP, OML et ONI.
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QDJ n° Ge3 — Construire

Effectuer chacune des étapes de la construction suivante sur votre cahier.

— Tracer un rectangle ABCD tel que AB =8cm et BC = 4cm;
— Placer I le milieu de [AB];

— Placer J le milieu de [BC];

— Placer K € [CD] tel que CK = 6cm;

— Placer L€ [DA] tel que DL =3 cm;

— Placer M le point d’intersection de (DB) et (KL);

— Placer N le point d’intersection de (IC) et (KJ);

— Placer O le point d’intersection de (AC) et (DB);

— Placer P le point d’intersection de (AC) et (LI);

— Tracer MNP, OML et ONI.
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QDJ n° Ge3 — Construire

Effectuer chacune des étapes de la construction suivante sur votre cahier.

— Tracer un rectangle ABCD tel que AB = 8cm et BC = 4cm;
— Placer I le milieu de [AB];

— DPlacer J le milieu de [BC];

— Placer K€ [CD] tel que CK=6cm;

— Placer L € [DA] tel que DL =3cm;

— Placer M le point d’intersection de (DB) et (KL);

— Placer N le point d’intersection de (IC) et (KJ);

— Placer O le point d’intersection de (AC) et (DB);

— Placer P le point d’intersection de (AC) et (LI);

— Tracer MNP, OML et ONI.
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EDJ n° Ge3 — Construire o EDJ n°® Ge3 — Construire
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QDJ n° Ge3 — Construire

Effectuer chacune des étapes de la construction suivante sur votre cahier.

— Tracer un rectangle ABCD tel que AB=8cm et BC =4cm;
— Placer I le milieu de [AB];

— DPlacer J le milieu de [BC];

— Placer K € [CD] tel que CK = 6cm;

— Placer L € [DA] tel que DL =3 cm;

— Placer M le point d’intersection de (DB) et (KL);

— Placer N le point d’intersection de (IC) et (KJ);

— Placer O le point d’intersection de (AC) et (DB);

— Placer P le point d’intersection de (AC) et (LI);

— Tracer MNP, OML et ONI.
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Premiers éléments de géométrie — Les objets fondamentaux

QDJ ~n° GE3 CORRECTION

— Tracer un rectangle ABCD tel que AB = 8cm et
BC=4cm;

— DPlacer I le milieu de [AB];

— DPlacerJ le milieu de [BCJ;

— DPlacer K € [CD] tel que CK = 6cm;

— Placer Le [DA] tel que DL =3cm;

— DPlacer M le point d’intersection de (DB) et (KL);
— DPlacer N le point d’intersection de (IC) et (KJ);
— DPlacer O le point d’intersection de (AC) et (DB);
— DPlacer P le point d’intersection de (AC) et (LI);
— Tracer MNP, OML et ONI.




EDJ n° Ge3 — Construire
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EDJ N° GE3 CORRECTION
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