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QUEsSTIONS DU JOUR QD]
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EXERCICES Du Jour




QDJ n° Arl — Diviseur, multiple

1.a. Effectuer la division euclidienne de 3451 par 51. Ecrire Iégalité euclidienne.
1.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3451 par 67.

2.a. Effectuer le division euclidienne de 3481 par 67. Ecrire Iégalité euclidiene.
2.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3481 par 51.

3. Quand on divise ce nombre par 37, le quotient est 43 et le reste est 12. Quel est ce nombre?

4. Quand on divise ce nombre par 17, il reste 8. Quand on divise ce nombre par 13, il reste 6.
Déterminer le plus petit nombre entier qui correspond a ces deux affirmations.

Arithmétique — Division euclidienne
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Dans la division euclidienne de 3451 par 67, le quotient est 51 et le reste est 34.

2.a. A la calculatrice on trouve 51 pour le quotient et 64 pour le reste.

L¥égalité euclidienne de la division de 3481 par 67 est 3481 = 67 x 51 + 64

2.b. Attention, le reste doit étre inferieur strictement an diviseur!

L¥égalité 3481 = 67 x 51 + 64, comme 64 > 51, n’est pas I'égalité euclidienne de la division de 3481 par 51!
A la calculatrice on trouve 68 pour le quotient et 13 pour le reste et on a: 3481 =51 x 68 + 13.

Dans la division euclidienne de 3481 par 51, le quotient est 68 et le reste est 13.

3. Il suffit d’utiliser Iégalité euclidienne!
37x43+12=1603

Le nombre cherché est 1603

4. Nous allons chercher de maniere exhaustive les solutions possibles a ce probleme.
Ce nombre entier doit s¥écrire sous la forme 17 x X + 8 et sous la forme 13 x Y + 6. Ce sont les deux égalités euclidiennes qui correspondent
aux indices.

Multiplesde 17 | On ajoute 8 Multiplesde 13 | On ajoute 6

17 17+8 =23 13 13+6=18
34 34+8=42 26 26+6=32
51 51+8=159 39 39+6=45
68 68+8 =76 52 52+6 =158

85 85+8=93 65 65+6=71




EDJ n° Arl — Diviseur, multiple

VIDE

Arithmétique — Division euclidienne
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EDJ n° Arl — Diviseur, multiple — Correction

VIDE

Arithmétique — Division euclidienne
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QDJ n° Arl — Diviseur, multiple QDJ n°® Arl — Diviseur, multiple

1.a. Effectuer la division euclidienne de 3451 par 51. Ecrire [égalité euclidienne.
1.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3451 par 67.

1.a. Effectuer la division euclidienne de 3451 par 51. Ecrire Iégalité euclidienne.
1.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3451 par 67.

2.a. Effectuer le division euclidienne de 3481 par 67. Ecrire Iégalité euclidiene.
2.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3481 par 51.

2.a. Effectuer le division euclidienne de 3481 par 67. Ecrire [égalité euclidiene.
2.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3481 par 51.
3. Quand on divise ce nombre par 37, le quotient est 43 et le reste est 12. Quel est ce nombre? 3. Quand on divise ce nombre par 37, le quotient est 43 et le reste est 12. Quel est ce nombre?

4. Quand on divise ce nombre par 17, il reste 8. Quand on divise ce nombre par 13, il reste 6.
Déterminer le plus petit nombre entier qui correspond a ces deux affirmations.

4. Quand on divise ce nombre par 17, il reste 8. Quand on divise ce nombre par 13, il reste 6.
Déterminer le plus petit nombre entier qui correspond a ces deux affirmations.

TROISIEME

TROISIEME

Arithmétique — Division euclidienne Arithmétique — Division euclidienne

QDJ n° Arl — Diviseur, multiple QDJ n° Arl — Diviseur, multiple

1.a. Effectuer la division euclidienne de 3451 par 51. Ecrire Iégalité euclidienne.
1.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3451 par 67.

1.a. Effectuer la division euclidienne de 3451 par 51. Ecrire Iégalité euclidienne.
L.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3451 par 67.

2.a. Effectuer le division euclidienne de 3481 par 67. Ecrire Iégalité euclidiene.
2.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3481 par 51.

2.a. Effectuer le division euclidienne de 3481 par 67. Ecrire Iégalité euclidiene.
2.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3481 par 51.
3. Quand on divise ce nombre par 37, le quotient est 43 et le reste est 12. Quel est ce nombre? 3. Quand on divise ce nombre par 37, le quotient est 43 et le reste est 12. Quel est ce nombre?

4. Quand on divise ce nombre par 17, il reste 8. Quand on divise ce nombre par 13, il reste 6.
Déterminer le plus petit nombre entier qui correspond  ces deux affirmations.

4. Quand on divise ce nombre par 17, il reste 8. Quand on divise ce nombre par 13, il reste 6.
Déterminer le plus petit nombre entier qui correspond 2 ces deux affirmations.

TROISIEME

TROISIEME

Arithmétique — Division euclidienne Arithmétique — Division euclidienne




EDJ n° Arl — Diviseur, multiple EDJ n° Ar]l — Diviseur, multiple

Arithmétique — Division euclidienne TROISIEME Arithmétique — Division euclidienne TROISIEME

EDJ n° Arl — Diviseur, multiple EDJ n° ArI — Diviseur, multiple

Arithmétique — Division euclidienne TROISIEME Arithmétique — Division euclidienne TROISIEME




QDJ n° Arl — Diviseur, multiple

1.a. Effectuer la division euclidienne de 3451 par 51. Ecrire [égalité euclidienne.
1.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3451 par 67.

2.a. Effectuer le division euclidienne de 3481 par 67. Ecrire égalité euclidiene.
2.b. Quels sont le quotient et le reste dans la division euclidienne de 3481 par 51.

3. Quand on divise ce nombre par 37, le quotient est 43 et le reste est 12. Quel est ce nombre?

4. Quand on divise ce nombre par 17, il reste 8. Quand on divise ce nombre par 13, il reste 6.
Déterminer le plus petit nombre entier qui correspond a ces deux affirmations.

Arithmétique — Division euclidienne TROISIEME

QDJ n° Arl CORRECTION

1l faut utiliser la touche Division euclidienne de la calculatrice.

1.a. A la calculatrice on trouve 67 pour le quotient et 34 pour le reste.

’ Légalité euclidienne de la division de 3441 par 51 est 3451 =51 x 67 + 34 ‘

1.b. Comme 3451 =51 x 67 + 34 et que 34 < 67 on en déduit que :

’ Dans la division euclidienne de 3451 par 67, le quotient est 51 et le reste est 34. ‘

2.a. A la calculatrice on trouve 51 pour le quotient et 64 pour le reste.

’ L¥égalité euclidienne de la division de 3481 par 67 est 3481 = 67 x 51 + 64 ‘

2.b. Attention, le reste doit étre inférienr strictement au diviseur!

L¥égalité 3481 = 67 x 51 + 64, comme 64 > 51, n'est pas I'égalité euclidienne de la division de 3481 par 51!
A la calculatrice on trouve 68 pour le quotient et 13 pour le reste et on a: 3481 =51 x 68 + 13.

Dans la division euclidienne de 3481 par 51, le quotient est 68 et le reste est 13.

3. Il suffit d’utiliser I'égalité euclidienne!
37x43+12=1603



Le nombre cherché est 1603

4. Nous allons chercher de maniére exhaustive les solutions possibles a ce probleme.
Ce nombre entier doit s¥crire sous la forme 17 x X + 8 et sous la forme 13 x Y + 6. Ce sont les deux égalités euclidiennes qui correspondent

aux indices.

Multiplesde 17 | On ajoute 8 Multiples de 13 | On ajoute 6
17 17+8=23 13 13+6=18
34 34+8=42 26 26+6=32
51 51+8=59 39 39+6=45
68 68+8=76 52 52+6=>58
85 85+8=93 65 65+6="71
102 102+8=110 78 78+6=84
119 119+8=127 91 91+6=97
136 136 +8=144 104 104+6=110
153 153+8 =161 117 117+6=123
170 170+8=178 130 130+6 =136

Le nombre cherché est 110




EDJ n°® Arl — Diviseur, multiple

Arithmétique — Division euclidienne TROISIEME

EDJ n° ARl CORRECTION

VIDE
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QDJ n° Cl1 — Un grand classique ﬁ%ﬁﬁ

Ot

On pose r(x) = (6x+2)(8x—1) + bx+2)(x —5).

1. Développer et réduire r(x).
2. Calculer r(0).
3. Factoriser r(x).

4, Résoudre r(x) = 0.

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre TROISIEME



(X)) =0x+ x—1)+0Bx+2)(x—
r(x) = (15x* —5x+6x—2) + (5x* —25x + 2x — 10)
r(x) =15x>-5x+6x—2+5x>-25x—-2x—10

r(x) =20x%-26x—12

2.7(0)=20x0%2-26x0—-12=—-12

3.7(x)=bBGx+2)Bx—-1)+ bx+2)(x-5)
r(x)=06x+2)[Bx+1)+(x—-5)]
rx)=56x+2)3x+1+x-5)

r(x)=0Bx+2)(4x—4)

4.

Bx+2)(4x—-4)=0

Un produit de facteurs est nul si et seulement si un des facteurs est nul

5x+2=0
5x+2-2=0-2 4x-4=0
fe_ o 4x—4+4=0+4
2 4x =4
=75 ol
x=-0,4 4
x=1
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EDJ n° Cl1 — Un grand classique

On pose z(x) = (Bx+7)(6x—8) + (3x +7)(x —5).

1. Développer et réduire z(x).
2. Calculer z(0).
3. Factoriser z(x).

4, Résoudre z(x) =0.

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre TROISIEME
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Lr(x)=3Bx+7)(6x-8)+3x+7)(x—5)
r(x) = (18x% — 24x +42x —56) + (3x* — 15x+ 7x — 35)
r(x) = 18x% —24x +42x — 56 +3x* — 15x + 7x — 35

r(x)=21x*+10x-91

2.7(0)=21x0%+10x0—-91 =-91

3.7(x)=Bx+7)6x—8)+ (3x+7)(x—5)
r(x)=08x+7)[(6x—8)+ (x—5)]
r(x)=3Bx+7)6x—8+x—5)

r(x)=0C@x+7)(7x—13)

4.

Bx+7)(7x—-13)=0

Un produit de facteurs est nul si et seulement si un des facteurs est nul

3x+7=0
3x+7-7=0-7
3x=-7

X=—=
3

7 13
Il y a donc deux solutions : | —— et

7x—13=0
7x—13+13=0+13
7x=13
_1

X =
7

ki



QDJ n° Cl1 — Un grand classique QDJ n° Cl1 — Un grand classique

On pose r(x) = (5x+2)(3x—1) + (5x +2)(x = 5). On pose r(x) = (65x+2)(3x—1) + (5x +2)(x —5).

1. Développer et réduire r(x). 1. Développer et réduire r(x).

2. Calculer r(0). 2. Calculer r(0).
3. Factoriser r(x). 3. Factoriser r(x).

4. Résoudre r(x) =0. 4, Résoudre r(x) =0.

TROISIEME

TROISIEME

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre

QDJ n° CI1 — Un grand classique QDJ n° Cl1 — Un grand classique

On pose r(x) = (6x+2)(3x—1) + (5x+2)(x —5). On pose 7(x) = (5x+2)(3x —1) + (5x +2)(x —5).

1. Développer et réduire 7(x). 1. Développer et réduire r(x).

2. Calculer r(0). 2. Calculer r(0).

3. Factoriser r(x). 3. Factoriser r(x).

4. Résoudre r(x) =0. 4. Résoudre r(x) =0.

TROISIEME TROISIEME

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre



EDJ n° CI1 — Un grand classique

On pose z(x) = (3x+7)(6x—8) + (3x +7)(x—5).

1. Développer et réduire z(x).
2. Calculer z(0).
3. Factoriser z(x).

4, Résoudre z(x) = 0.

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre

EDJ n° CI1 — Un grand classique

On pose z(x) = (3x+7)(6x—8) + (3x +7)(x - 5).

1. Développer et réduire z(x).
2. Calculer z(0).
3. Factoriser z(x).

4. Résoudre z(x) = 0.

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre

TROISIEME

TROISIEME

EDJ n° CI1 — Un grand classique

On pose z(x) = (3x+7)(6x —8) + (3x+7)(x —5).

1. Développer et réduire z(x).
2. Calculer z(0).
3. Factoriser z(x).

4, Résoudre z(x) = 0.

TROISIEME

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre

EDJ n° CI1 — Un grand classique

On pose z(x) = (3x+7)(6x—8) + (3x +7)(x - 5).

1. Développer et réduire z(x).
2. Calculer z(0).
3. Factoriser z(x).

4. Résoudre z(x) = 0.

TROISIEME

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre



QDJ n° C11 — Un grand classique

Onposer(x)=(Gx+2)Bx—1)+ (5x+2)(x—5).

1. Développer et réduire r(x).
2. Calculer r(0).
3. Factoriser r(x).

4. Résoudre r(x) = 0.

TROISIEME

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre

QDJ n° CL1 CORRECTION

1.7r(x)=6Gx+2)3Bx—-1)+(Bx+2)(x—5)
r(x) = (15x% - 5x +6x — 2) + (5x* — 25x + 2x — 10)
r(x) =15x2 = 5x+6x—2+5x2-25x—2x—10

| r(x) = 20x? —26x— 12|

2.7(0)=20x0%2-26x0-12=-12

3.1(x)=6x+2)Bx—-1)+ (BGx+2)(x—5)
r(x)=06x+2)[Bx+1)+(x-5)]
r(x)=6x+2)3x+1+x-5)

[r(x) = (5x+2)(4x—4)]

4.

B5x+2)4x-4)=0

Un produit de facteurs est nul si et seulement si un des facteurs est nul

5x+2=0 4x—-4=0
5x+2-2=0-2 4x—-4+4=0+4

5x=-2 4x =4

2 4

X=—— xX=-



Il'y a donc deux solutions :



EDJ n° CI1 — Un grand classique

On pose z(x) = Bx +7)(6x—8) + Bx +7)(x—5).

1. Développer et réduire z(x).
2. Calculer z(0).
3. Factoriser z(x).

4. Résoudre z(x) = 0.

TROISIEME

Calcul littéral — Développer, factorise, résoudre

EDJ n° CL1 CORRECTION

Lr(x)=0Bx+7)(6x—8)+Bx+7)(x—5)
r(x) = (18x* —24x+42x —56) + (3x* — 15x + 7x — 35)
r(x)=18x%—24x+42x-56+3x%2—15x+7x—-35

r(x)=21x% +10x - 91|

2.7(0)=21x0%2+10x0-91=-91

3.1(x)=3Bx+7)6x—8)+ (3x+7)(x—D5)
r(x)=Bx+7)[(6x—-8)+ (x—5)]
r(x)=3Bx+7)(6x—8+x—-5)

[r(x) = @Bx+7)(7x-13)|

4.

Bx+7)(7x-13)=0

Un produit de facteurs est nul si et seulement si un des facteurs est nul

3x+7=0 7x—13=0
3x+7-7=0-7 7x—-13+13=0+13
3x=-7 7x=13

13
x=—

X=—



Il'y a donc deux solutions :
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QDJ n° F11 — Déterminer 'expression d’une fonction linéaire e
Ol

2
On pose f(x) = -3x, g(x) = ?x et h(x) =3x-5

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires.

Préciser dans ce cas la valeur du coefhicient.
Calculer f(0), f(-3), g(—6) et h(5)
Déterminer I'expression de la fonction linéaire I tel que I(-3) = 7.

t est une fonction linéaire telle que #(7) = 8.
Calculer £(21) et £(8).

La fonction lindaire — Définition TROISIEME



QDJ n° F11 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire —- Correction By

Une fonction linéaire sécrit sous la forme £(x) = ax ou le nombre a est connu.

f(x) = —3x est une fonction linéaire de coefficient a = —3. | f est linéaire.

2x v 2 e : 2 .
gx) = 3 peut sécrire g(x) = gx, elle est aussi linéaire de coefficient a = 3 g est linéaire.

h(x) = 3x — 5 n’est pas linéaire, elle est de la forme ax + b et pas ax. | h n’est pas linéaire.

f(0)=-3x0=0.

f(=3)=-3x(-3)=9.

La fonction linéaire — Définition TROISIEME



EDJ n° F11 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x et h(x) =6x—-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer f(0), f(=3), g(—14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire I tel que I(-5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que #(9) = 5.
Calculer t(—18) et t(5).

La fonction linéaire — Définition
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TROISIEME



EDJ n° F11 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire — Correction

VIDE

La fonction linéaire — Définition
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QDJ n° F11 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire QDJ n° F11 — Déterminer P'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = -3, g(x) = — et h(x) =3x -5

On pose f(x) = —3x, g(x) = ng et h(x)=3x-5 23

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires. Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires.

Préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer f(0), f(-3), g(—6) et h(5) Calculer £(0), f(—3), g(—6) et h(5)
Déterminer l'expression de la fonction linéaire I tel que 1(=3) =7.

Déterminer 'expression de la fonction linéaire [ tel que I(=3) =7.

t est une fonction linéaire telle que £(7) = 8.
Calculer #(21) et £(8).

t est une fonction linéaire telle que £(7) = 8.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
Préciser dans ce cas la valeur du coefficient. 1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 Calculer £(21) et £(8).
1
1
1
1
1
1

La fonction linéaire — Définition TROISIEME La fonction linéaire — Définition TROISIEME

QDJ n° F11 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire QDJ n° F11 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —3x, g(x) = 2?]6 et h(x)=3x-5 On pose f(x) = —-3x, g(x) = el et h(x)=3x-5

2
3
Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires.

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires.

Préciser dans ce cas la valeur du coefficient. Préciser dans ce cas la valeur du coefficient.

Calculer f(0), f(—3), g(—6) et h(5) Calculer £(0), f(—3), g(—6) et h(5)
Déterminer l'expression de la fonction linéaire I tel que 1(=3) =7.

Déterminer 'expression de la fonction linéaire I tel que I(-3) =7.

t est une fonction linéaire telle que £(7) = 8.
Calculer £(21) et £(8).

t est une fonction linéaire telle que £(7) = 8.
Calculer £(21) et £(8).

La fonction linéaire — Définition TROISIEME La fonction linéaire — Définition TROISIEME




EDJ n° F11 — Déterminer l'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x et h(x) =6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer f(0), f(-3), g(—14) et h(5)

Déterminer lexpression de la fonction linéaire I tel que /(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que #(9) = 5.
Calculer #(—18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition

EDJ n° F11 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x et h(x) =6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer £(0), f(~3), g(~14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire I tel que 1(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que £(9) = 5.
Calculer #(—18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition

TROISIEME

TROISIEME

EDJ n° F11 — Déterminer l'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37)6 et h(x)=6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer £(0), f(=3), g(—14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire [ tel que I(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que £(9) = 5.
Calculer £(—18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition TROISIEME

EDJ n° F11 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x eth(x)=6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer £(0), f(-3), g(—14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire [ tel que I(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que £(9) =5.
Calculer t(—18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition TROISIEME




QDJ n° Fl1 — Déterminer 'expression d’une fonction linéaire

2
On pose f(x) = —3x, g(x) = ?x eth(x) =3x—5

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires.

Préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer f(0), f(—3), g(—6) et h(5)
Déterminer l'expression de la fonction linéaire [ tel que [(=3) = 7.

t est une fonction linéaire telle que #(7) = 8.
Calculer £(21) et £(8).

La fonction linéaire — Définition TROISIEME

QDJ ~N° FLx CORRECTION

Une fonction linéaire s¥crit sous la forme #(x) = ax ot le nombre a est connu.

f(x) = —3x est une fonction linéaire de coefficient a = —3.
2x _ 2 e . 2 -
gx) = 3 peut s¥écrire g(x) = 3% elle est aussi linéaire de coefficient a = 3

h(x) = 3x — 5 n’est pas linéaire, elle est de la forme ax + b et pas ax. ‘ h n’est pas linéaire. ‘

f(0)=-3x0=0.

f(=3)=-3x(=3)=9.



EDJ n° FI1 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x et h(x) =6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefhicient.
Calculer £(0), f(~3), g(~14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire [ tel que [(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que #(9) = 5.
Calculer £(~18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition TROISIEME

EDJ ~° FL1 CORRECTION

VIDE



QDJ n° F12 — Déterminer 'expression d’une fonction linéaire

1. f est une fonction linéaire telle que f(-3) =1, 8.

Calculer f(4)

2.8x)=Bx—-6)4x-3)—-(4x+9)(Bx+2)

g est-elle linéaire ?

La fonction linéaire — Définition

;

A0
E

Of
1%
i

TROISIEME



;

A0
E

QDJ n° F12 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire —- Correction

Of
1%
i

1. Comme f est linéaire, il existe un nombre a tel que pour tout nombre x, f(x) = ax.

f(=3)=1,8
ax(-3)=1,8
-3a=1,8
L8
T -3
a=-0,6

a

Ainsi f(x) =—-0,6x

Finalement f(4) = -0,6 x4=-2,4
2.8x)=CBx-6)(4x-3)-(4x+9)(Bx+2)

g(x) = (12x* —9x —24x +18) — (12x* + 8x +27x + 18)
g(x)=12x*-9x—24x+18—-12x>-8x—27x—18

g(x) = -68x

g est linéaire de coefficient a = —68.

La fonction linéaire — Définition TROISIEME



EDJ n° F12 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x et h(x) =6x—-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer f(0), f(=3), g(—14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire I tel que I(-5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que #(9) = 5.
Calculer t(—18) et t(5).

La fonction linéaire — Définition

;

[l
[

TROISIEME



EDJ n° F12 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire — Correction

VIDE

La fonction linéaire — Définition

;

[l
[

TROISIEME



QDJ n° F12 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

1. f est une fonction linéaire telle que f(-3) = 1,8.

Calculer f(4)

2.8(x)=(Bx—-6)(4x—-3)—(4x+9)(3x+2)

g est-elle linéaire?

La fonction linéaire — Définition

QDJ n° F12 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

1. f est une fonction linéaire telle que f(-3) = 1,8.

Calculer f(4)

2.8(x)=Bx-6)(4x-3)-(4x+9)(Bx+2)

g est-elle linéaire?

La fonction linéaire — Définition

TROISIEME

TROISIEME

QDJ n° FI2 — Déterminer Pexpression d’une fonction linéaire

1. f est une fonction linéaire telle que f(-3) = 1,8.

Calculer f(4)

2.8(x)=(Bx—-6)4x-3) - (4x+9)(3x+2)

g est-elle linéaire?

TROISIEME

La fonction linéaire — Définition

QDJ n° F12 — Déterminer l'expression d’une fonction linéaire

1. f est une fonction linéaire telle que f(~3) =1,8.

Calculer f(4)

2.8(x)=Bx—-6)(4x-3)-(4x+9)(Bx+2)

g est-elle linéaire?

TROISIEME

La fonction linéaire — Définition



EDJ n° F12 — Déterminer l'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x et h(x) =6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer f(0), f(-3), g(—14) et h(5)

Déterminer lexpression de la fonction linéaire I tel que /(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que #(9) = 5.
Calculer #(—18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition

EDJ n° F12 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x et h(x) =6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer £(0), f(~3), g(~14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire I tel que 1(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que £(9) = 5.
Calculer #(—18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition

TROISIEME

TROISIEME

EDJ n° F12 — Déterminer l'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37)6 et h(x)=6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer £(0), f(=3), g(—14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire [ tel que I(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que £(9) = 5.
Calculer £(—18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition TROISIEME

EDJ n° F12 — Déterminer I'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x eth(x)=6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefficient.
Calculer £(0), f(-3), g(—14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire [ tel que I(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que £(9) =5.
Calculer t(—18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition TROISIEME




QDJ n° F12 — Déterminer 'expression d’une fonction linéaire

1. f est une fonction linéaire telle que f(-3) =1,8.

Calculer f(4)

2.8x)=Bx-6)(4x—-3) - (4x+9)(3x+2)

g est-elle linéaire?

La fonction linéaire — Définition TROISIEME

QDJ ~° FrL2 CORRECTION

1. Comme f est linéaire, il existe un nombre a tel que pour tout nombre x, f(x) = ax.

f(=3)=1,8
ax(-3)=1,8
-3a=1,8
1,8
a=—
-3

a=-0,6

Ainsi f(x) =-0,6x

Finalement f(4) = -0,6 x4=-2,4
2.8x)=3Bx-6)4x-3)—(4x+9)(Bx+2)

g(x) = (12x* —9x—24x+18) — (12x* + 8x +27x + 18)
gx) = 12x2 —9x—24x+18—-12x2 - 8x—27x—18

g(x) = -68x

g est linéaire de coefficient a = —68.



EDJ n° F12 — Déterminer l'expression d’une fonction linéaire

On pose f(x) = —6x, g(x) = 37x et h(x) =6x-3

Indiquer lesquelles de ces fonctions sont linéaires et préciser dans ce cas la valeur du coefhicient.
Calculer £(0), f(~3), g(~14) et h(5)

Déterminer l'expression de la fonction linéaire [ tel que [(=5) = 9.

t est une fonction linéaire telle que #(9) = 5.
Calculer £(~18) et £(5).

La fonction linéaire — Définition TROISIEME

EDJ ~° FrL2 CORRECTION

VIDE



QDJ n° FI3 — Représentation graphique

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

N

La fonction linéaire — Définition

i]
:
i]

1)

T

TROISIEME



QDJ n° FI3 — Représentation graphique —- Correction

VIDE

La fonction linéaire — Définition

TROISIEME



EDJ n° FI13 — Représentation graphique

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

La fonction linéaire — Définition

;

[l
[

TROISIEME



EDJ n° FI13 — Représentation graphique — Correction

VIDE

La fonction linéaire — Définition

;
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[

TROISIEME



QDJ n° F13 — Représentation graphique i QDJ n° F13 — Représentation graphique

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires. Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions. Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

AN AN

La fonction linéaire — Définition TROISIEME La fonction linéaire — Définition TROISIEME
QDJ n° FI3 — Représentation graphique ; QDJ n° FI3 — Représentation graphique

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires. Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions. Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

AN AN

La fonction linéaire — Définition TROISIEME La fonction linéaire — Définition TROISIEME




EDJ n° FI3 — Représentation graphique EDJ n° FI3 — Représentation graphique

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

Dg Pq

TROISIEME

TROISIEME La fonction linéaire — Définition

La fonction linéaire — Définition

EDJ n° FI3 — Représentation graphique EDJ n° FI3 — Représentation graphique

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

Dy Dy

La fonction linéaire — Définition TROISIEME La fonction linéaire — Définition TROISIEME




QDJ n° F13 — Représentation graphique

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

\\ A

La fonction linéaire — Définition TROISIEME

QDJ ~° FrL3 CORRECTION

VIDE



EDJ n° FI3 — Représentation graphique

Les droites suivantes sont des représentations graphiques de fonctions linéaires.
Déterminer les expressions de chacunes de ces fonctions.

A A
a2

Dg

La fonction linéaire — Définition TROISIEME

EDJ ~n° FL3 CORRECTION

VIDE



QUEsSTIONS DU JOUR QD]

Puissances

EXERCICES Du Jour
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QDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique

Situé a 26 000 années-lumiere de la Terre, le trou noir du centre de la Voie lactée a une masse qui vaut 4 200 000 de fois celle du Soleil et son
diamétre est de 20 000 000 km.

1. Ecrire chacun de ces nombres sous la forme scientifique.
La masse du Soleil est d’environ 2 x 103° kg.

2. Calculer la masse de ce trou noir en écriture scientifique.
La lumiere parcourt 300 000 km en une seconde.

3. Déterminer la distance en kilometres qui sépare ce trou noir de la Terre.
Faire les calculs en utilisant Iécriture scientifique.

Puissances — Ecriture scientiﬁque TROISIEME



QDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique —- Correction

VIDE

Puissances — Ecriture scientiﬁque
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TROISIEME



;
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EDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientiﬁque

La galaxie la plus proche de la Voie Lactée, notre galaxie, est la galaxie d’Andromede.
Elle est située 2 2 550 000 années-lumiere du Soleil.
Son diametre est d'environ 220 000 années-lumicre et elle contient mille milliard d*¢toiles soit cing fois plus que dans notre galaxie.

1. Ecrire chacun des nombres ci-dessus sous la forme scientifique.

2. La lumiere parcourt environ 300 000 km par seconde.
Calculer la distance en kilometres entre le Soleil et la galaxie d’Andromede en utilisant Iécriture scientifique.

3. De la méme manicre, calculer le diametre en kilometres de cette galaxie.

Puissances — Ecriture scientiﬁque TROISIEME



EDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientiﬁque — Correction

VIDE

Puissances — Ecriture scientiﬁque

;

[l
[

TROISIEME



QDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique QDJ n°® Pul — Astronomie et écriture scientifique

Situé 2 26 000 années-lumiere de la Terre, le trou noir du centre de la Voie lactée a une masse qui vaut 4 200 000 de fois celle du Soleil et son
diametre est de 20 000 000 km.

Situé 2 26 000 années-lumiére de la Terre, le trou noir du centre de la Voie lactée a une masse qui vaut 4 200 000 de fois celle du Soleil et son
diametre est de 20 000 000 km.

1. Ecrire chacun de ces nombres sous la forme scientifique. 1. Ecrire chacun de ces nombres sous la forme scientifique.
La masse du Soleil est d’environ 2 x 1030 kg. La masse du Soleil est denviron 2 x 1030 kg.
2. Calculer la masse de ce trou noir en écriture scientiﬁqueA 2. Calculer la masse de ce trou noir en écriture scientiﬁque.
La lumiére parcourt 300 000 km en une seconde.

La lumiére parcourt 300 000 km en une seconde.

3. Déterminer la distance en kilométres qui sépare ce trou noir de la Terre.
Faire les calculs en utilisant Iécriture scientifique.

3. Déterminer la distance en kilomeétres qui sépare ce trou noir de la Terre.
Faire les calculs en utilisant [écriture scientifique.

Puissances — Ecriture scientifique TROISIEME Puissances — Ecriture scientifique TROISIEME

QDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique QDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique

Situé 2 26 000 années-lumiére de la Terre, le trou noir du centre de la Voie lactée a une masse qui vaut 4 200 000 de fois celle du Soleil et son
diamétre est de 20 000 000 km.

Situé 2 26 000 années-lumiére de la Terre, le trou noir du centre de la Voie lactée a une masse qui vaut 4 200 000 de fois celle du Soleil et son
diametre est de 20 000 000 km.

1. Ecrire chacun de ces nombres sous la forme scientifique. 1. Ecrire chacun de ces nombres sous la forme scientifique.
La masse du Soleil est d’environ 2 x 1030 kg. La masse du Soleil est d’environ 2 x 103° kg.
2. Calculer la masse de ce trou noir en écriture scientifique. 2. Calculer la masse de ce trou noir en écriture scientifique.
La lumiére parcourt 300 000 km en une seconde.

La lumiére parcourt 300 000 km en une seconde.

3. Déterminer la distance en kilomeétres qui sépare ce trou noir de la Terre.
Faire les calculs en utilisant Iécriture scientifique.

3. Déterminer la distance en kilometres qui sépare ce trou noir de la Terre.
Faire les calculs en utilisant Iécriture scientifique.

Puissances — Ecriture scientiﬁque TROISIEME Puissances — Ecriture scientiﬁque TROISIEME



EDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique EDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique

La galaxie la plus proche de la Voie Lactée, notre galaxie, est la galaxie dAndromede.
Elle est située 2 2 550 000 années-lumiére du Soleil.
Son diamétre est d'environ 220 000 années-lumiére et elle contient mille milliard d*toiles soit cing fois plus que dans notre galaxie.

La galaxie la plus proche de la Voie Lactée, notre galaxie, est la galaxie dAndromede.

Elle est située 2 2 550 000 années-lumiére du Soleil.

Son diametre est d’environ 220 000 années-lumicére et elle contient mille milliard d*étoiles soit cing fois plus que dans notre galaxie.
1. Ecrire chacun des nombres ci-dessus sous la forme scientifique. 1. Ecrire chacun des nombres ci-dessus sous la forme scientifique.

2. La lumiére parcourt environ 300 000 km par seconde.
Calculer la distance en kilométres entre le Soleil et la galaxie d’Andromede en utilisant Iécriture scientifique.

2. La lumiére parcourt environ 300 000 km par seconde.
Calculer la distance en kilométres entre le Soleil et la galaxie d’Andromede en utilisant Iécriture scientifique.

3. De la méme maniére, calculer le diametre en kilométres de cette galaxie. 3. De la méme manicre, calculer le diametre en kilometres de cette galaxie.

Puissances — Ecriture scientifique TROISIEME Puissances — Ecriture scientifique TROISIEME

EDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique EDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique

La galaxie la plus proche de la Voie Lactée, notre galaxie, est la galaxie d’Andromede.
Elle est située 2 2 550 000 années-lumiere du Soleil.
Son diametre est d’environ 220 000 années-lumiére et elle contient mille milliard d*¢toiles soit cinq fois plus que dans notre galaxie.

La galaxie la plus proche de la Voie Lactée, notre galaxie, est la galaxie d’Andromede.
Elle est située 2 2 550 000 années-lumiére du Soleil.
Son diametre est d’environ 220 000 années-lumiére et elle contient mille milliard d*étoiles soit cing fois plus que dans notre galaxie.

1. Ecrire chacun des nombres ci-dessus sous la forme scientifique. 1. Ecrire chacun des nombres ci-dessus sous la forme scientifique.

2. La lumitre parcourt environ 300 000 km par seconde.
Calculer la distance en kilometres entre le Soleil et la galaxie d’Andromede en utilisant Iécriture scientifique.

2. La lumiere parcourt environ 300 000 km par seconde.
Calculer la distance en kilometres entre le Soleil et la galaxie d’Andromeéde en utilisant Iécriture scientifique.

3. De la méme maniére, calculer le diameétre en kilométres de cette galaxie. 3. De la méme manicre, calculer le diametre en kilomeétres de cette galaxie.

Puissances — Ecriture scientiﬁque TROISIEME Puissances — Ecriture scientiﬁque TROISIEME



QDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientifique
Situé 2 26 000 années-lumiére de la Terre, le trou noir du centre de la Voie lactée a une masse qui vaut 4 200 000 de fois celle du Soleil et son
diamétre est de 20 000 000 km.

1. Ecrire chacun de ces nombres sous la forme scientifique.

La masse du Soleil est d'environ 2 x 103 kg.

2. Calculer la masse de ce trou noir en écriture scientifique.

La lumiére parcourt 300 000 km en une seconde.

3. Déterminer la distance en kilometres qui sépare ce trou noir de la Terre.
Faire les calculs en utilisant Iécriture scientifique.

Puissances — Ecriture scientiﬁque TROISIEME

QDJ ~n° Pur CORRECTION
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EDJ n° Pul — Astronomie et écriture scientiﬁque

La galaxie la plus proche de la Voie Lactée, notre galaxie, est la galaxie dAndromede.
Elle est située a 2 550 000 années-lumiere du Soleil.
Son diametre est d'environ 220 000 années-lumiére et elle contient mille milliard d*¢toiles soit cing fois plus que dans notre galaxie.

1. Ecrire chacun des nombres ci-dessus sous la forme scientifique.

2. La lumiére parcourt environ 300 000 km par seconde.
Calculer la distance en kilometres entre le Soleil et la galaxie d’Andromede en utilisant 'écriture scientifique.

3. De la méme maniére, calculer le diametre en kilometres de cette galaxie.

Puissances — Ecriture scientiﬁque TROISIEME

EDJ ~n° Pur CORRECTION

VIDE
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QDJ n°® All — Scratch et programme de calcul

quand est cliqué

Dire et attendre

Mettre Variable v a Réponse

Mettre Variablel + 2a 9* Variable
Ajouteraé Variablel =

Mettre Variable2 » 3 9* Variable

Ajouter @ a Variable2 ~

DI Voici le résultat : €2 m il e s

Algorithmique — Scratch

Voici un programme de calcul présenté sous
forme d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, —5 puis
1,5 comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ,
quelle expression littérale obtient-on 2 la fin du
programme.

3. Développer et réduire 'expression obtenue a
la question 3.

TROISIEME



QDJ n°® All — Scratch et programme de calcul —- Correction

Algorithmique — Scratch TROISIEME



EDJ n°® All — Scratch et programme de calcul

Dire et attendre

Mettre Variable v a Réponse

Mettre Variablel v 3 @ * Variable
Ajouter@é Variablel

Mettre Variable2 + 2a 0* Variable

Ajouter @ a Variable2

Dire QY RERCT I SV anablel = S\/arable2

Algorithmique — Scratch

Voici un programme de calcul présenté sous forme
d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, —5 puis 1,2
comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ, quelle
expression littérale obtient-on a la fin du programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue a la
question 3.

[

(=], :
o

TROISIEME



EDJ n°® All — Scratch et programme de calcul — Correction

VIDE

Algorithmique — Scratch

A0

(=], :
o

TROISIEME



quand est cliqué

Dire et attendre

Mettre Variable v a Réponse
Mettre Variablel v 3 @) * Variable
Ajouter 0 a Variablel «

Mettre Variable2 v 3 @ * Variable

Ajouter 9 a Variable2 «

Bl Voici le résultat : ablel * Variable2

Algorithmique — Scratch

Dire et attendre

Mettre Variable » a Réponse
Mettre Variablel w a 9 * Variable
Ajouter o a Variablel «

Mettre Variable2 v 3 @ * Variable

Ajouter e a Variable2 «

Bl Voici le résultat : ablel * Variable2

Algorithmique — Scratch

QDJ n°® All — Scratch et programme de calcul

Voici un programme de calcul présenté sous
forme d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, =5 puis
1,5 comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ,
quelle expression littérale obtient-on 2 la fin du
programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue a
la question 3.

Voici un programme de calcul présenté sous
forme d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, =5 puis
1,5 comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ,
quelle expression littérale obtient-on  la fin du
programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue a
la question 3.

TROISIEME

TROISIEME

quand est cliqué

Mettre Variable v a Réponse

Ajoutere a Variablel «

Ajouter@ a Variable2 «

Algorithmique — Scratch

quand est cliqué

Mettre Variable » a Réponse

Ajoutere a Variablel »

Ajoutere a Variable2 «

Algorithmique — Scratch

QDJ n° All — Scratch et programme de calcul

Dire et attendre

Mettre Variablel v 3 @) * Variable

Mettre Variable2 v 3 @ * Variable

DI Voici le résultat : (VAR Sl e TE )

QDJ n° All — Scratch et programme de calcul

Dire et attendre

Mettre Variablel + 3 9* Variable

Mettre Variable2 v 3 @ * Variable

Bl Voici le résultat : riablel * Variable2

Voici un programme de calcul présenté sous
forme d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, =5 puis
1,5 comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ,
quelle expression littérale obtient-on 4 la fin du
programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue a
la question 3.

Voici un programme de calcul présenté sous
forme d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, =5 puis
1,5 comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ,
quelle expression littérale obtient-on 4 la fin du
programme.

3. Développer et réduire I'expression obtenue a
la question 3.

TROISIEME

TROISIEME



Dire et attendre
Mettre Variable v a Réponse
Mettre Variablel v a @ * Variable
Ajouter@ a Variablel ~

Mettre Variable2 v a @ * Variable

Ajouter @ 3 Variable2 ~

I Voici le résultat Variablel * Variabl

Algorithmique — Scratch

Dire et attendre

Mettre Variable v a Réponse
Mettre Variablel v a @ * Variable
Ajouter @ 3 Variablel v

Mettre Variable2 v a @ * Variable

Ajouter @) 3 Variable2 ~

Dire QUISHEREST=1 i SVariablels = SWariable2

Algorithmique — Scratch

EDJ n° All — Scratch et programme de calcul

EDJ n° All — Scratch et programme de calcul

Voici un programme de calcul présenté sous forme
d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, =5 puis 1,2
comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ, quelle
expression littérale obtient-on 4 la fin du programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue a la
question 3.

Voici un programme de calcul présenté sous forme
d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, =5 puis 1,2
comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ, quelle
expression littérale obtient-on 4 la fin du programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue 4 la
question 3.

TROISIEME

TROISIEME

Dire et attendre
Mettre Variable v a Réponse
Mettre Variablel v a @ * Variable
Ajouter@ a Variablel ~

Mettre Variable2 v 3 @ * Variable

Ajouter @) 3 Variable2 ~

Dire QUIERSYCEMI=IN Variablel * Variable2

Algorithmique — Scratch

Dire et attendre

Mettre Variable » a Réponse
Mettre Variablel v a @ * Variable
Ajouter @) 3 Variablel

Mettre Variable2 v a @ * Variable

Ajouter @) 3 Variable2 ~

Dire QQIENRCEM =S Variablel * Variable2

Algorithmique — Scratch

EDJ n° All — Scratch et programme de calcul

EDJ n° All — Scratch et programme de calcul

Voici un programme de calcul présenté sous forme
d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, =5 puis 1,2
comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ, quelle
expression littérale obtient-on 4 la fin du programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue i la
question 3.

Voici un programme de calcul présenté sous forme
d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, =5 puis 1,2
comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ, quelle
expression littérale obtient-on 4 la fin du programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue i la
question 3.

TROISIEME

TROISIEME



QDJ n°® All — Scratch et programme de calcul

quand est cliqué

Dire et attendre

Mettre Variable v a Réponse

Voici un programme de calcul présenté sous
forme d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, —5 puis

1,5 comme nombre de départ.
Mettre Variablel v 3 e* Variable

2. En notant x le nombre générique de départ,
Ajouter a a Variablel ~ quelle expression littérale obtient-on a la fin du
programme.

Mettre Variable2 « 3 9* \EELE

3. Développer et réduire I'expression obtenue a
Ajouter @) 3 Variable2 ~ la question 3.

Dire QR ERCTILE S S Varablel = S/arable2

Algorithmique — Scratch TROISIEME

QDJ N° ALx CORRECTION



Dire et attendre

Mettre Variable v a Réponse
Mettre Variablel + a @ * Variable
Ajouter@é Variablel «

Mettre Variable2 v a @ * Variable

Ajouter @ a Variable2 ~

DI Voici le résultat : lel * Variable2

Algorithmique — Scratch

EDJ N° AL

VIDE

EDJ n° All — Scratch et programme de calcul

Voici un programme de calcul présenté sous forme
d’un algorithme.

1. Tester ce programme en prenant 0, —5 puis 1,2
comme nombre de départ.

2. En notant x le nombre générique de départ, quelle
expression littérale obtient-on 4 la fin du programme.

3. Développer et réduire l'expression obtenue a la
question 3.

TROISIEME

CORRECTION



QUEsSTIONS DU JOUR QD]

Brevet

EXERCICES Du Jour




QUESTION

A

La décomposition en produit de facteurs 2x2%x2x7x%x9 2x2x2x3x%x3x
premiers de 504 est :
Une factorisation de 12x% + 25x + 7 est : Bx+1)Bx+7) Bx+1)(2x+7)
L¥criture scientifique de 0,000 000 987 est : 9,87 x 107’ 98,7 x 107°
7 7 1 4
—_—— — X — = O —_
6 6 2 12
| 4 21 8 3
Les solutionsde (4x—8)(3x+21) =0sont: — et — —et — —
8 3 4 21




QDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral —- Correction

Brevet — QCM

z
7
[

Ol

TROISIEME



EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Indiquer, en justifiant votre réponse, la bonne réponse a chacune des questions suivantes :

Brevet — QCM

QUESTION A B C
La décomposition en produit de facteurs premiers de 330 est : 2x3x5x11 5x6x11 2x11x15
La factorisation de 24x2 —30x + 14 : Bx+2)(3x+7) Bx—-2)3x-7) B8x—-2)(3x+7)
Lécriture scientifique de 0,000 000 008 76 est : 8,76 x 10711 8,76 x 10719 8,76 x 1079
9 9 3 29 9
Z_Zxi= = . 0
5 5 4 40 35
) 21 28
Les solutions de (7x—21)(4x+28) =0 - et i —et7 3et -7
f(x) =5x% —9x+1, alors f(-3) = 19 -17 !

;

0
[

TROISIEME



EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral — Correction

VIDE

Brevet — QCM

;

0]
[

TROISIEME



\{UJ n- brl — Calcul numerique €t litteral

Indiquer, en justifiant votre réponse, la bonne réponse 4 chacune des questions suivantes :

K/) nbrl — Calcul numerique et litteral
Indiquer, en justifiant votre réponse, la bonne réponse 4 chacune des questions suivantes :

QUESTION A B C QUESTION A B
La décomposition en produit de facteurs 2x2%x2x7x%x9 2x2x2x3x%x3x 7: 2.x 3ée@upbsition ¢n produit de facteurs 2x2x2x7x%x9 2x2x2x3%x3x7
premiers de 504 est : : premiers de 504 est :
i
Une factorisation de 12x% + 25x + 7 est : Bx+1DBx+7) Bx+1)2x+7) : Buefiytbrsaipn de 12x% +25x + 7 est : Bx+1D)Bx+7) Bx+D2x+7)
1
1
1
Lécriture scientifique de 0,000 000 987 est : 9,87 x 1077 98,7x107° 1 I | L¥é&;8ire seritifique de 0,000 000 987 est : 9,87 %1077 98,7x107°
I
7 7 1 7 1 7 7 7 1 7
———x-—= 0 — 1 —— —— g x—= 0 —
6 6 2 12 1 6 6 6 2 12
]
, 4 21 8 3 , 4 21 8 3
Les solutions de (4x—8)(3x+21) =0sont: —et — —et —— . Les s@lation de (4x+8)(3x+21) = 0sont: —et — —et ——
8 3 4 21 8 3 4 21
DJ °Br1,—Calsul numérique.ct littéral DJ o Br1,—Calsul numérique.ct littéral E’ﬁé
e e = == — - e == === e ettt el
Brevet — Q(jM TROISIEME Brevet — QCM TROISIEME
QuUEsTION A B C QuUEsTION A B
La décomposition en produit de facteurs 2x2x2x7x9 2x2x2x3x3x7A Lx 3ée@npbsition ¢n produit de facteurs 2x2x2%x7x9 2x2x2x3x3x%x7
premiers de 504 est : premiers de 504 est :
Une factorisation de 12x% +25x + 7 est : Bx+1)Bx+7) Bx+1)2x+7) Ouefiitbrsatddn de 12x% + 25x + 7 est : Bx+1)Bx+7) Bx+1)2x+7)
L¥écriture scientifique de 0,000 000 987 est : 9,87 x 1077 98,7 x107° Lé@;i8dre setitifique de 0,000 000 987 est : 9,87 x 107 98,7 x 107
7 7 7 1 7
. —_—— X == 0 -
6 6 6 2 12
. . 4 21 8 3
Les solutions de (4x—8)(3x+21) =0 sont: Les s@latiorié de (4x+8)(3x+21) =0 sont: 3 et 3 1 et — o1




Brevet — QCM

Brevet — QCM

EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Indiquer, en justifiant votre réponse, la bonne réponse a chacune des questions suivantes :

QuEsTiOoN A B C
La décomposition en produit de facteurs premiers de 330 est: | 2x3x5x 11 5x6x11 2x11x15
La factorisation de 24x? —30x + 14 : Bx+2)B3x+7) | Bx-2)Bx-7) | Bx-2)(3x+7)
Liécriture scientifique de 0,000 000 008 76 est : 8,76 x 10711 8,76 x 10710 8,76 x 1079
9 9 3 29 9
224322 = - 0
5 5 4 40 35
. 21 28 21
Les solutions de (7x—21)(4x+28) =0 Ty - et?7 3et -7
) =5x% = 9x+ 1, alors f(-3) = 19 -17 -71

EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Indiquer, en justifiant votre réponse, la bonne réponse i chacune des questions suivantes :

QUESTION A B C
La décomposition en produit de facteurs premiers de 330 est : 2x3x5x11 5x6x11 2x11x15
La factorisation de 24x2 —30x+ 14 ; Bx+2)Bx+7) | Bx—2)Bx—-7) | Bx—2)(Bx+7)
Lécriture scientifique de 0,000 000 008 76 est : 8,76 x 10711 8,76 x 10710 8,76 x 1079
9 9 3 29 9
22,2 = - 0
5 5 4 40 35
. 21 28 21
Les solutions de (7x —21)(4x +28) =0: ety = et7 3et —
f(x) =5x% —9x+1, alors f(~3) = 19 -17 -71

TROISIEME

TROISIEME

Brevet — QCM

Brevet — QCM

EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Indiquer, en justifiant votre réponse, la bonne réponse a chacune des questions suivantes :

QuEsTION A B (o}
La décomposition en produit de facteurs premiers de 330 est: | 2x3x5x 11 5x6x11 2x11x15
La factorisation de 24x? —30x + 14 : Bx+2)Bx+7) | Bx-2)Bx-7) | Bx-2)B3x+7)
Lécriture scientifique de 0,000 000 008 76 est : 8,76 x 10711 8,76 x 10710 8,76x 1079
9 9 3 29 9
22,2 = = 0
5 5 4 40 35
. 21 28 21
Les solutions de (7 —21)(4x+28) =0: T - et? 3et =7
f =5x2-9x+ 1,alors f(-3) = 19 -17 =71

EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Indiquer, en justifiant votre réponse, la bonne réponse & chacune des questions suivantes :

QUESTION A B C
La décomposition en produit de facteurs premiers de 330 est : 2x3x5x11 5x6x11 2x11x15
La factorisation de 24x% —30x+ 14 : Bx+2)Bx+7) | Bx—2)Bx—7) | Bx—2)(Bx+7)
Lécriture scientifique de 0,000 000 008 76 est : 8,76 x 10711 8,76 x 10710 8,76x 1077
9 9 3 29 9
22,2 = - 0
5 5 4 40 35
. 21 28 21
Les solutions de (7x - 21)(4x +28) =0:: et - et7 3et =7
f(x)=5x%-9x+1,alors f(-3) = 19 -17 -71

TROISIEME

TROISIEME
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QUESTION A B

La décomposition en produit de facteurs 2x2%x2%x7x%x9 2x2x2%x3%x3x7
premiers de 504 est :

Une factorisation de 12x% + 25x + 7 est : Bx+1)Bx+7) Bx+1)(2x+7)

Lcriture scientifique de 0,000 000 987 est : 9,87 x 1077 98,7 x 107°

, 4 21 8 3
Les solutionsde (4x—8)(3x+21) =0sont: — et — —et ——
8 3 4 21

Brevet — QCM $ TROISIEME

QDJ N° Br1 CORRECTION



Brevet — QCM

EDJ N° Br1

VIDE

EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Indiquer, en justifiant votre réponse, la bonne réponse a chacune des questions suivantes :

QUESTION A B C
La décomposition en produit de facteurs premiers de 330 est : 2x3x5x11 5x6x11 2x11x15
La factorisation de 24x% —30x + 14 : Bx+2)(3x+7) Bx—-2)3x-7) Bx—-2)3x+7)
Lécriture scientifique de 0,000 000 008 76 est : 8,76 x 10711 8,76x 10710 8,76 x 1079
9 9 3 29 9
e —_— - 0
5 5 4 40 35
) 21 28 21
Les solutions de (7x—21)(4x+28) =0: - et s - et7 3et -7
f(x) =5x% —9x+1,alors f(-3) = 19 -17 -71

TROISIEME

CORRECTION



QUEsSTIONS DU JOUR QD]

Brevet

EXERCICES Du Jour




QDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

On pose f(x) = (5x—1)*—36

1. Développer et réduire f(x)
2. Calculer f(—-1)
3. Factoriser f(x)

4. Résoudre ['équation (5x — 1) =36

Brevet — QCM

e 7

o
%ﬁ Eﬁ

TROISIEME



QDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral —- Correction

Brevet — QCM

;
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TROISIEME



EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Brevet — QCM

TROISIEME



EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral — Correction

VIDE

Brevet — QCM

TROISIEME



QDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral QDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

On pose f(x) = (5x—1)*—36 On pose f(x) = (5x—1)*-36

1. Développer et réduire f(x)
2. Calculer f(-1)

1. Développer et réduire f(x)
2. Calculer f(-1)
3. Factoriser f(x)

4. Résoudre Iéquation (5x — 1) =136

3. Factoriser f(x)

4. Résoudre Iéquation (5x — 1)>=136

TROISIEME

TROISIEME

Brevet — QCM

Brevet — QCM

QDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral QDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

On pose f(x) = (5x—1)*-36 On pose f(x) = (5x—1)*-36

1. Développer et réduire f(x)
2. Calculer f(-1)

1. Développer et réduire f(x)
2. Calculer f(-1)
3. Factoriser f(x)

4. Résoudre Iéquation (5x — 1)>=36

3. Factoriser f(x)

4. Résoudre Iquation (5x — 1)>=36

TROISIEME TROISIEME

S

Brevet — QCM

Brevet — QCM



EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Brevet — QCM TROISIEME Brevet — QCM TROISIEME

EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Brevet — QCM TROISIEME Brevet — QCM TROISIEME

S




QDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

On pose f(x) = (5x—1)*—36

1. Développer et réduire f(x)
2. Calculer f(-1)
3. Factoriser f(x)

4. Résoudre [équation (5x — 1)° =36

TROISIEME

Brevet — QCM

QDJ N° Br1 CORRECTION



EDJ n° Br1 — Calcul numérique et littéral

Brevet — QCM TROISIEME

EDJ N° Br1 CORRECTION

VIDE



QUEsSTIONS DU JOUR QD]

Brevet

EXERCICES Du Jour




QDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle

Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles o, f et y.

14 m

B33

Brevet — Triconométrie

R
[m]3:> :
o0 q}‘o
8
TROISIEME



QDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle —- Correction

Brevet — Trigonométrie
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TROISIEME



=1 'ﬂ.l._lIEI

EDJ n°® Tr1 — Calculer la mesure d’un angle ﬁrﬁ

Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles o, f et y.

14m

Brevet — Trigonométrie TROISIEME



=1 'ﬂ.l._lIEI

EDJ n°® Tr1 — Calculer la mesure d’'un angle — Correction ﬁrﬁ

VIDE

Brevet — Trigonométrie TROISIEME



1
1
1
= [ ], ic]
QDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle g : Q_DJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle B
Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles o, f et y. o 1 Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles o, f et y. [Cip
1
1
1
1
L I L
1
} w
H I |
1
[ [
1
1
1
% PL\& 1 % q}“\
=] 1 8
1
1
1
Y 1 Y
1
1
14m [ ] ! 14m [ ]
J B ) 1 J p U
1
1
1
o)g 1 "3&
1
1
1
Brevet — Trigonométrie TROISIEME : Brevet — Trigonométrie TROISIEME
4

QDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle Eﬁ%
=53

Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles a, f et y.

QDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle @
==

Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles o, f et v.

L L
| " |
o 1 a
1
1
1
o e | - ne
=] 1 =]
1
1
1
Y 1 Y
1
14m 1 14m
[ , [
] B U 1 ] ) U
1
1
1
o 1 Y
1
1
1
Brevet — Trigonométrie TROISIEME : Brevet — Trigonométrie TROISIEME
1



EDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle ; EDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle

Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles a, f et y. Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles a, f et Y.

Brevet — Trigonométrie TROISIEME Brevet — Trigonométrie TROISIEME

EDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle j EDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle

Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles a, f et y. Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles &, f et Y.

Brevet — Trigonométrie TROISIEME Brevet — Trigonométrie TROISIEME




B

QDJ n° Tr1 — Calculer la mesure d’un angle %;%?
Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles o, et y. i
L
o
0 'L\,@
B
Y
14 m
J B 8]
b’@
Brevet — Trigonométrie TROISIEME
Z

QDJ ~n° TR1 CORRECTION



EDJ n°Tr1 — Calculer la mesure d’un angle

Calculer, en justifiant votre réponse, la mesure des angles o, et y.

Brevet — Trigonométrie TROISIEME

EDJ n° Tr1 CORRECTION

VIDE



[ JJ n° IrZ2 — Un exemple importan

30°
B C

Calculer les valeurs approchées au centieme pres des mesures des cdtés AB, BD, BC et DC.



QDJ n° Tr2 — Un exemple important —- Correction

Brevet — Trigonométrie

TROISIEME



EDJ n° Tr2 — Un exemple important

10 cm

30° B

A B

Calculer les valeurs approchées au centieme pres des mesures des cotés AB, AD, BC et DC.

Brevet — Trigonométrie

TROISIEME



EDJ n° Tr2 — Un exemple important — Correction

VIDE

Brevet — Trigonométrie

TROISIEME



Calculer les valeurs approchées au centi¢me prés des mesures des cotés AB, BD, BC et DC.

S




EDJ n° Tr2 — Un exemple important EDJ n° Tr2 — Un exemple important

A

o]
@]

A

o]
@]

Calculer les valeurs approchées au centiéme pres des mesures des cotés AB, AD, BC et DC. Calculer les valeurs approchées au centiéme pres des mesures des cotés AB, AD, BC et DC.

Brevet — Trigonométrie TROISIEME Brevet — Trigonométrie TROISIEME

EDJ n° Tr2 — Un exemple important EDJ n° Tr2 — Un exemple important

A

o]
@]

A

o]
@]

Calculer les valeurs approchées au centi¢me pres des mesures des cotés AB, AD, BC et DC. Calculer les valeurs approchées au centi¢me prés des mesures des cotés AB, AD, BC et DC.

Brevet — Trigonométrie TROISIEME Brevet — Trigonométrie TROISIEME




JJ n° Tr2 — Un exemple importan SO
ﬁ%‘["\-:

N

30°

Calculer les valeurs approchées au centieme pres des mesures des cotés AB, BD, BC et DC.

s

CORRECTION

QDJ n° Tr2



EDJ n° Tr2 — Un exemple important

A B C

Calculer les valeurs approchées au centieme pres des mesures des cotés AB, AD, BC et DC.

Brevet — Trigonométrie TROISIEME

EDJ n° Tr2 CORRECTION

VIDE
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